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Aufbau des Vortrags
1) Hauptinhalte des Faches "Mathematik/Informatik"

2) Voraussetzungen für das Fach 

3) Nutzen/ Ziele

4) Konkrete Beispiele für Inhalte



Hauptinhalte des Faches
o Programmiergrundlagen + Erlernen von Programmiersprachen

Automatenprogrammierung (mit dem Programm "Kara")

Delphi / Pascal (mit dem Programm "Lazarus")

HTML / CSS / JavaScript

o Lösen von (mathematischen) Problemen am PC
Wie programmiert man einen Taschenrechner? 

Wie programmiert man eine Internetseite?

Wie programmiert man einen Automaten?



Voraussetzungen für Mathematik/ 
Informatik

o Interesse am Lösen von (mathematischen) Problem-
stellungen mithilfe des Computers

o Affinität zum Fach Mathematik

o Interesse an Projektarbeit

o Spaß am strukturierten Denken, Planen und daran, seine
Gedankengänge anderen zu erläutern



Nutzen / Ziele des Fachs Informatik

o Schüler:innen lernen mit dem Computer Problemstellungen zu   

     lösen.

o Schüler:innen gewöhnen sich an die Syntax und den Aufbau 

von Programmiersprachen. 

o Schüler:innen entdecken den Spaß an Informatik



Unterrichtsinhalte Klasse 9.1    Kara
o Kennenlernen der Automatenprogrammierung

Ein Eindruck kann hier eingeholt werden:  https://www.youtube.com/watch?v=dE38ZCMhag4



Unterrichtsinhalte Klasse 9.1    Kara
o Kennenlernen der Automatenprogrammierung



Unterrichtsinhalte Klasse 9.2    Scratch
o Kennenlernen von Kontrollstrukturen beim Programmieren

Ein Eindruck kann hier eingeholt werden: https://www.youtube.com/watch?v=O-CNjHsYE20



Unterrichtsinhalte Klasse 9.2    Scratch
o Kennenlernen von Kontrollstrukturen beim Programmieren



Unterrichtsinhalte Klasse 9.3    App Inventor
o Programmieren von Apps       

Ein Eindruck kann hier eingeholt werden: https://www.youtube.com/watch?v=EyimzDsOyOg



Unterrichtsinhalte Klasse 9.4    Lazarus
o Programmieren in der Programmierumgebung Lazarus 

o Erlernen der Programmiersprache Delphi

Beispiele: Währungsumrechner, Taschenrechner,
Kostenberechner (Handyvertrag)

Mathematische Probleme mit dem Computer lösen



Unterrichtsinhalte Klasse 9.4    Lazarus



Unterrichtsinhalte Klasse 10.1/10.2    Lazarus
o Programmieren in der Programmierumgebung Lazarus

o Erlernen der Programmiersprache Delphi

o Simulationen & Animationen



Unterrichtsinhalte Klasse 10.1/10.2    Lazarus



Unterrichtsinhalte Klasse 10.3    Webseiten
o Programmieren einer eigenen Internetseite

o Erlernen der Programmiersprache HTML, CSS, JavaScript



Unterrichtsinhalte Klasse 10.4    3D-Modellierung
o Erstellen eines digitalen 3D-Modells + Animation

o



Unterrichtsinhalte Klasse 10.5    KI
o Was bedeutet KI? 
o Wie funktioniert KI? 
o Welche Chancen und Risiken bringen KI-Systeme? 

o



Unterrichtsinhalte Klasse 9./10.  Puffer
o Word/ Excel

o Lego Mindstorms

o Bildbearbeitung mit GIMP

o Kryptographie

o



Bei Fragen

o benjamin.bartsch@gymnasium-eickel.nrw.schule

o thomas.koziol@gymnasium-eickel.nrw.schule


